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Um den vollen Funktionsumfang der Repaints nutzen zu kénnen, ist es erforderlich, die Radkappen
aus dem Citaro Facelift in den Citaro zu Gibertragen. Es folgt nun eine Schritt-fiir-Schritt-Anleitung,
ebenfalls wird die Innenraummod von Luis G empfohlen:

1. Installiere dir die Radkappen-Mod von Darksider1008.
Radkappen-Mod by Darksider1008

2. Offne folgenden Pfad im Windows Explorer: OMSI 2 > Vehicles > MB_0530_Facelift > Model

3. Kopiere die Dateien Rad_HL_ wheelcap.o3d, Rad_HR_wheelcap.o3d, Rad VL wheelcap.o3d &
Rad VR _wheelcap.o3d

4. Offne den Pfad OMSI 2 > Vehicles > MB_0530_v5 > Model und erstelle dort den Ordner
Germar und 6ffne diese.

5. Flige nun die eben kopierten Dateien dort ein.

6. Navigiere nun in den Model Ordner zuriick, und lege ein Backup der Datei model_0530 3
Doors.cfg an.

7. Offne nun die oben genannte Datei und suche nach dem Eintrag.
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8. Flige nun unter diesem Eintrag den Eintrag.
[CTCTexture]
repaint_radkappe
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9. Nun suchst du nach ETEANA und ersetzt alles bis zum Abschnitt EOCIA durch folgendes:
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RK-Mod_by_Darksider1008\wheel_VR.o3d
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RK-Mod_by_Darksider1008\wheel_VL.o3d
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[mesh]
Germar\Rad_VR_wheelcap.o3d
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Germar\Rad_VL_wheelcap.o3d
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10. Zu guter Letzt muss die Datei nun nur noch gespeichert werden.

11. Nun navigierst Du in den Ordner OMSI 2 > Vehicles > MB_0530_v5 > Script, 6ffnest die
visual_varlist.txt und tragst dort am Ende die Eintrage repaint_radkappe und
Daueranimation nach.

12. Jetzt 6ffnest du die dort vorhandene 0530 _main.osc.

13. Dort flgst du unter {init} im Hauptteil

1 (S.L.Daueranimation)

hinzu.

Nun folgt die Einbauanleitung der Radkappen fiir den Citaro G.

1. Installiere dir die Radkappen-Mod von Darksider1008.
Radkappen-Mod by Darksider1008
2. Folge der dort gesondert beigelegten README-Datei.
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